Microservice architektura v US startu-pu

Klient

Splash Inc. je americky start-up, ktery pFiSel na trh s peer-to-peer platformou pro fantasy
sporty, které v USA hraje asi 50 miliond lidi.

Projekt

UZivatelé maji k dispozici nativni mobilni aplikace a webovou aplikaci, navic zaméstnanci
pracuji s administracni webovou aplikaci. To vSe podporuje platforma sloZzena z vice nez 10
backend sluzeb. Jedna se o architekturu zvanou microservices. Jelikoz je to start-up velka
¢ast kédu byla napsana rychle a bez dirazu na dlouhodobou udrzitelnost. Kdyz platformu
zaCaly pouzivat miliony lidi bylo potieba projekt posunout.

.

Na tomto projektu jsem mél na starosti udrzbu a vyvoj modull, jako byli napf. platby,
identita uzivatell, administrace a socidlni prvky platformy. Mimo programovani jsem
klientovi poskytoval podporu a monitoring systému. A v neposledni Ffadé jsem
implementoval optimalizace systému.

Moje role

.

Bé&hem jednoho roku jsme nahradili 3 staré autentifikacni sluzby novou. Zavedli nové
testovaci procesy a prostredi. Implementovali socialni modul. Odstranili "mrtvé" ¢asti kédu.
Sjednotili odliSnosti v architektufe jednotlivych microservice.

Vystupy projektu

.

Zavedenim nékolika neinvazivnich zmén jsme dosahli vyznamného zlepSeni lokalni prace se
systémem, stability a bezpecnosti celého systému a pFitom neohrozili rozvoj dalSich
funkcionalit.

Kliéové uspéchy

Technologie
TypeScript, NodeJS, Nest, REST API, RPC API, RabbitMQ, PostgreSQL, Redis, AWS



